
Schulung der 
Zeitnehmer & Sekretäre

Für Neulinge und zur Auffrischung



Die Themen

▪ Ausrüstung und Verhalten

▪ Aufgaben

▪ Spielablauf

▪ Der Elektronische Spielbericht (ESB) = NuScore



Ausrüstung

▪ Zeitnehmertisch

- Bedienungspult öffentliche Zeitmessanlage

- Schreibutensilien 
(Kugelschreiber, 2 min.-Zettel+Stift)

- Laptop mit elektronischem Spielbericht
(NuScore)

- Pfeife

- Stoppuhr

- Strafkarten (gelb, rot, blau)



Ausrüstung

▪ Heimverein stellt:

- 2 grüne TTO-Karten (Team-Time-Out), 
Karten für Heim und Gast

- gelbe, rote und blaue Karten zur Bestätigung



Ausrüstung

Auswechselbereich : Richtige Abstände und korrekte Anordung



Ausrüstung

Coaching Zone : Zwischen 3,50 m von Mittellinie und 8 m vor Torauslinie



Verhalten

▪ Anwesenheit 45 min. vor Spielbeginn

▪ Neutralität / Offizieller

▪ Keine Kritik am Schiedsrichter (SR)

▪ Aufmerksamkeit

▪ Kein Alkohol, Essen, Handy



Aufgaben Zeitnehmer (ZN)

▪ Bedienung öffentliche Zeitmessanlage 
(Zeit, Tore, Team Time Out =TTO,  Wechselfehler)

▪ Bedienung Tisch-Stoppuhr (Team Time Out und Halbzeit)

▪ Ausfüllen Wiedereintrittszettel (2 min. Strafe)

Mit Sekretär teilweise geteilte Aufgaben

▪ Annahme grüne TTO-Karte und Bedienung öff. Zeitmessanlage

▪ Auswechselzone beobachten

▪ Wechselfehler anzeigen und Bedienung öff. Zeitmessanlage



Aufgaben Sekretär (SK)

▪ Prüfe Funktionstüchtigkeit des Laptops

▪ Bedienung elektronischer Spielberichtsbogen 
(NuScore 2.0)

▪ Kommunikation mit SR

Mit Zeitnehmer teilweise geteilte Aufgaben

▪ Annahme grüne TTO-Karte

▪ Auswechselzone beobachten

▪ Wechselfehler dem ZN anzeigen



Spielablauf - Vor dem Spiel

▪ Anwesenheit ZN / SK

▪ Techn. Besprechung mit SR und Trainer (30-45 min. vor Spielbeginn)

▪ Info an SR: Spieler/Off. werden während Spiel ggf. nachgemeldet

▪ Aufruf Spiel über Spiel-Code in NuScore 2.0

▪ Spieler und Mannschaftsverantwortliche (MV) anhand Spielerliste eintragen

▪ Einträge Offizielle: Einträge ZN/SK und ggf. SR (Kosten-Prüfung)

▪ Einträge SR-Bericht: 2 Ordner, i.O. für Bälle, Spielfeld und Tore, ggf. Verletzungen/ 
E-Jugend-Ergebnisrechnung vorbereiten (speichern!)

▪ Beide MVs geben ihr Passwort/PIN ein



Spielablauf - Vor dem Spiel

▪ Funktionstüchtigkeit der Zeitmessanlage testen

▪ Spielzeit der Hallenuhr programmieren (Auszug aus Bedienungsanleitung, EKS Halle):



Spielablauf – Besonderheiten (Eintrag)

- E-Jugend bis Aktive => max. 16 (aktive) Spieler 

- Maximal 5 Offizielle inkl. Mannschaftsverantwortlicher (MV)

- Eine Person kann nicht gleichzeitig Spieler und Offizieller sein (Eintrag Spieler, manuell Off.)

- Offizieller kann zum Spieler werden

- Nach PIN-Eingabe/Aktivierung NuScore-Spielprotokoll 

=> Streichen von Spielern in Liste NICHT möglich

- Nachtragen von Spielern in NuScore Mannschaftsliste jederzeit möglich, 
wenn max. Spielerzahl bei Spielbeginn nicht erreicht
=> SR muss informiert werden: 

> vorab oder
> bei technischer Besprechung und 
> während des Spiels bei nächster günstiger Gelegenheit (TTO o.ä.)



Spielablauf – Besonderheiten (E-Jugend)

▪ Einträge und Protokollierungen in NuScore 2.0 auch bei E-Jugend von Toren + Zeit

▪ SR Bericht wird Ergebnis-Multiplikation eingetragen:
für je 1./2. Hz.: x Torschützen * x Tore : x Torschützen * x Tore

Ausmultipliziertes Endergebnis     =      XYZ : XYZ

▪ E-Jugend Durchführungsbestimmung



Spielablauf – Schiri Kommunikation



Spielablauf - Schiri Kommunikation 



Spielablauf - Während des Spiels

▪ Nur eingetragene Spieler (max. 16)/Offizielle (max. 5) auf der Bank

▪ Spieler  ≠  Offizieller (Spielertrainer=Spieler + manueller Eintrag als Trainer)

▪ Offizieller kann Spieler werden

▪ Spieler/Off.-Nachtrag:
jederzeit, solange 16 bzw. 5 nicht erreicht; Spieler dürfen sofort eingesetzt werden 
Info an SR bei günstiger Gelegenheit

▪ Auswechselzone frei (Ausnahme: E-Jugend) 

▪ ZN / SK gute Sicht auf das Spielgeschehen

▪ Bank: Spieler sitzen, ein Offizieller darf stehen

▪ Spieler dürfen sich außerhalb der Bank warm machen



Spielablauf - Während des Spiels

▪ Regelgerechtes auswechseln (siehe Abschnitt Besonderheiten)

▪ Trainer legt grüne Karte (direkt ohne Zögern), dabei muss Mannschaft im Ballbesitz sein:
=> Bezirksebene (Ffm/Wi) 1 Team Time Out pro Halbzeit (2 pro Spiel)
=> OL/Hessenebene/höher max. 2 Team Time Out pro Halbzeit (3 pro Spiel)

mögl. ab C-Jugend

▪ Disqualifizierte (rot/blaue Karte) müssen Auswechselraum verlassen 

▪ Nur im Notfall bei Unklarheiten oder besonderen Vorkommnissen => Hupe
=> SR unterbricht mit Time Out (TO)
=> Rücksprache SR mit ZN / SK
(siehe Abschnitt Besonderheiten)



Spielablauf – Beispiel Team-Time-Out

 Berechtigter Offizieller von Team A legt TTO-Karte

 wenn TTO/Karte noch zur Verfügung steht

 Team A ist berechtigt, wenn sie zum Zeitpunkt des Signals im Ballbesitz sind

 Wechselt der Ballbesitz bei Übergabe, gibt man die grüne Karte zurück

 ZN stoppt die Zeit, gibt schnellstmöglich das akustische Signal, hebt grüne Karte und 
zeigt auf die Seite der beantragenden Mannschaft

 ZN startet separate Tisch-Uhr

 Eintragung der TTO in NuScore 2.0 

 Nach 50 Sek. gibt ZN Signal, nach weiteren 10 Sek. gibt ZN Signal

 Durch SR erfolgt die Spielfortsetzung

 Vor Anpfiff des Spiels, die Spieleranzahl beider Mannschaften auf dem Feld prüfen (gültige 2-Min-Strafen?)



Spielablauf – Bedienung Uhr/Spielzeit



Spielablauf – Besonderheiten (Wechseln)

▪ Spielerwechselregel

- E-Jugend => 2 x  3 gegen 3 => wechseln jederzeit erlaubt

- E-Jugend =>        6 gegen 6 => wechseln nur in Ballbesitz

- D- bis B-Jugend =>        6 gegen 6 => wechseln nur in Ballbesitz

- A-Jugend und Aktive               =>        6 gegen 6 => wechseln jederzeit



Spielablauf – Beispiel Wechselfehler

ZN und SK achten auf Wechselfehler



Spielablauf – Beispiel Wechselfehler

Zu frühes Eintreten



Spielablauf – Beispiel Wechselfehler

Zu frühes Eintreten

Zusätzlicher Spieler Kein Zusätzlicher Spieler



Spielablauf – Beispiel Wechselfehler

Falsches Austreten



Spielablauf – Beispiel Wechselfehler

Falsches Austreten

Wechselfehler Kein Wechselfehler



Spielablauf – Beispiel Wechselfehler

Falsches Austreten

Wechselfehler 
durch 
Missachtung 
Auswechsellinie

Keine Wechselfehler



Spielablauf – Wechselfehler

Kein Verstoß:

TW verlässt Spielfeld (während 
des Spiels)

keine Vorteilsabsicht

Wasser/Handtuch holen bleibt 
straffrei

Torwartwechsel regulär über 
Wechselzone



Spielablauf – Wechselfehler (Strafe)

▪ Wiedereintritt nach 2-Min.-Strafe:

- Hinausgestellter Spieler betritt das Spielfeld zu früh (bspw. auf Anweisung des Trainers)
 => Zeit stoppen

  => Signal geben 

 => SR Aktion: erneute Hinausstellung für 2 Min. des gleichen Spielers 

 => SR Aktion: Hinausstellung eines weiteren Spielers um die Reststrafzeit

-  Hinausgestellter Spieler betritt das Spielfeld zu früh (bspw. auf Anweisung ZN/SK) 
=> Zeit stoppen 

 => Signal geben 

 => Spieler verlässt Spielfeld wieder nur Reststrafe absitzen 

 => SR Aktion: keine weitere Hinausstellung



Spielablauf – Besonderheiten (Strafe)

▪ Hinausstellung mit 2-Minuten-Strafe

▪ E- bis D-Jugend => 2 Minuten-Strafe: Hinausstellung, Team wird aufgefüllt

▪ C- bis Aktive => 2 Minuten-Strafe: Hinausstellung, Team spielt in Unterzahl



Spielablauf - Halbzeit

▪ Zeitmessanlage (oder Pfiff durch ZN) gibt Pausensignal

▪ Bedienen der Tischuhr (10 min. Halbzeitpause)

▪ Abgleich von Spielstand und Strafen mit SR

▪ ZN /SK Tisch bleibt unter Aufsicht



Spielablauf - Spielende

▪ Zeitmessanlage (oder Pfiff von ZN) gibt Endsignal

▪ Abgleich von Spielstand und Strafen mit SR

▪ Spielprotokoll schließen in NuScore 2.0

▪ Eventuell: Eintragungen Schiedsrichterbericht (Ordner, Verletzungen, Bericht, Einsprüche) 

▪ Eventuell: Eintragungen Offizielle (ZN/SK und ggf. SR (Kosten-Prüfung))

▪ Abschließen/Freigabe Spielprotokoll mit Passwort/PIN-Eingaben der MVs+SR



Spielablauf – ZN Aktion/Unklarheiten

▪ ZN stoppt die Zeit sofort und gibt akustisches Signal

 - bei Wechselfehler (zusätzlicher Spieler betritt Feld bzw. Vorteilsnahme)

 - bei Team Time Out (beachte Ballbesitz)

 - Schlusssignal Ende 1. oder 2. Halbzeit



Spielablauf – Klärungen

▪ ZN gibt akustisches Signal bei nächster Spielunterbrechung und 
stoppt die Zeit gleichzeitig

 - bei Ermahnung von Spieler/Offizielle (z. B. Beleidigung)

 - bei erforderlichen Rückfragen mit SR (z. B. welcher Spieler wurde bestraft?)

 - bei Störung von außen (z. B. Gegenstände auf Spielfeld)

▪ Ziel: Spielgeschehen soll nicht unnötig und/oder so selten wie möglich gestört werden



Der elektronische Spielbericht (ESB)



ESB – NuScore 2.0

Herunterladen eines Spiels

▪  Rechner hochfahren/Eingabe Passwort „tsgo1861“

▪  Starten des Browsers/Link bei bestehender Online-Verbindung

▪  Verbindung- Aufrufen des Programms nuScore über den folgenden Link: 

  => https://hbde-apps.liga.nu/nuscore 

  (Link liegt mittig auf Laptop-Desktop)



ESB – Nuscore 2.0



NuScore – Eingabe Spielcodes



NuScore – Startseite



NuScore – Mannschaftsaufstellung



NuScore – Schiri  ZN  SK

▪ Eingabe vor oder nach 
Spielbeginn

      => SR (voreingestellt?) 

      =>Spielfreund manuell

      => ZN (wählbar)

      => SK (wählbar)



NuScore – Schiedsrichterbericht

▪ - Eingabe vor oder nach 
Spielbeginn

 => Spielfeld i. O.

 => Spielball i. O.

 => Tore i. O. 

 => Ordner    => 2 !



NuScore – Schiedsrichterbericht

▪ - Eingabe nach Spielende

 => Bericht 

 => Einspruch



NuScore – Spielprotokoll

▪ Mannschaftsaufstellung

=> PIN-Eingabe der MVs

=> Menü zeigt Spielprotokoll



NuScore – Ereignisprotokoll



NuScore – Ereignisprotokoll

▪ Spielende

=> abschließende Kontrolle mit SR: Spielstand + Strafen pro Spieler

=> Bericht (oben) „Abschließen“ anklicken

=> Schiedsrichterbericht laut SR schreiben
  - E-Jugend für 1./2. Hz.: x Torschützen * x Tore : x Torschützen * x Tore
     Ausmultipliziertes Endergebnis :      XYZ : XYZ 
  - Verletzungen, 
  - blaue Karte Bericht, 
  - Einspruch, etc.

=> Menü: „Freigabe“ 

=> Pin-Eingabe durch MVs, 

=> danach SR (ohne bei Spielfreund) abschließen



ESB – Nuscore – Spielbericht



NuScore 2.0 – Demo Link

https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/de/login

Spielcode    "test", 

Heimverein-Unterschrift "test", 
Gastverein-Unterschrift "heute"

https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/de/login
https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/de/login
https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/de/login


NuScore 2.0 – Zusammenfassung EKS Halle



Spielbericht Papierbogen EKS Halle

Wenn NuScore 2.0 nicht funktioniert:

https://docplayer.org/67467512-Ausfuellhilfe-
handball-spielbericht.html

https://docplayer.org/67467512-Ausfuellhilfe-handball-spielbericht.html
https://docplayer.org/67467512-Ausfuellhilfe-handball-spielbericht.html
https://docplayer.org/67467512-Ausfuellhilfe-handball-spielbericht.html
https://docplayer.org/67467512-Ausfuellhilfe-handball-spielbericht.html
https://docplayer.org/67467512-Ausfuellhilfe-handball-spielbericht.html
https://docplayer.org/67467512-Ausfuellhilfe-handball-spielbericht.html
https://docplayer.org/67467512-Ausfuellhilfe-handball-spielbericht.html


Ansprechpartner für ZN/SK

1. Kilian Witzel (Vorstand: Schiri-ZN/SK)
+49 152 2 161 7332
kilian.witzel@yahoo.de

2. Börrya Baxmeyer (Multiplikator)
+49 151 6 107 1972
boerrya-baxmeyer@arcor.de

mailto:kilian.witzel@yahoo.de
mailto:boerrya-baxmeyer@arcor.de
mailto:boerrya-baxmeyer@arcor.de
mailto:boerrya-baxmeyer@arcor.de
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